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Depuis un sidcle, notre planéte sst reguliérement attaquée par une race dinsoctes
géants venue dune eutre plandéte. Ces prédeteurs insectoldes ont progressivement
dliming les milliards dindividus qui peuplalent la Terre. Notre civillsation est
aujourdhasi a I'agonie.

Cette roce d'aliens nomades se déplace & bord dune gigantesque cométe artificielle
(classification terrienne: C/1888 M3 ‘Shesha’). Tous les 25 ans, lNorbite de Nastéraide
axtraterrestre est aseer proche de notrs plangte pour que les insectes envahissent
la Terro.

La premiére description d'une invasion insectoide remonte & 1818. C'est en Oréce gue
l'on & pu conatater la présence dun énorme plege, utilisd par ces MoNstres pour
capturer ot dévorer les humains, Il sagit d'une barribre energétique, érigée sutour
d'une vaste zons. Co mur indestructible (b I'époque) empichalt les victimes de
s'échapper, et rendait impossible toute intervention de l'extérieur. Au cosur du
bouclier d'énergle, un champ magnétique absorbait gradusllement les humains pour
les transformer en nourriture.

La situation s'est aggraviee lors des deud sttaques sulventes, pulsqu'en 1841, cest la
totalivé de Java qui & été détruice. Ex en 1966 - comme chacun ssit - pas moins de

88% du continent amdricain a &td rayé de la carte. Au total; cest an millards de
personnes que lon compte les victimes des envahlsseurs.

La fréquence des attagues est constante. Tous les 25 ans, les insectoides lancent un
assaut massil qui ne dure jamais moins de quatre jours. Le premier jour, il s'agit
d'une simple attague concentrés sur une Tone précise. Ensulte; les Invaslons se
muitiplient de facon exponentislie, au fur et & mesure que la récolte génétique
a'intensifie et que kb nombre daliens augmante.

La bataille finale & ou lou en 1991, en Sibérie. Les dernlers comemandos humalne n'ont
U sucung chence face sux milllons de créatures ertraterrestres

Si vous lisez aujourdhui ces lignes, c'est que vous faites partle des rares élus en
route pour la station Omegs. Il s'agit dune base secrits, placéas en orbite
géostationnaire avec la Terre. Vous étes Fun des derniers survivants, Désormads, il ne
resta plus quune dquipe de sclentifiques ot une poignée de soldats.

De récents progrés technologiques laissent toutefois entrevoir une solution & ce
sinieere conflit, De nouvesux types darmas ont étéd mia au point. Mals Nnventlon la
plus révolutionnalre concerng un téldporteur spatio-temporel. Autrement dit, ung
“maching a remonter le temps’. Nous pensons que la clef de la réussite repose sur
une intervention en début dattague inscctoide. 8i Fon parvient & empécher les aliens
de collectar sssez de nourriture humeine pour se multiplier; | devrait étre possible
de renforcer nos chances de les vaincre. Notre objectif est simple: changer le passé
pour sssurer notre futur,

Pour mettre on place cotte audaciouss contre-attague, nous avons besocin d'un
volontaire qul interviendra su centre de la zone de combat. Ce soldat pourra alnsi
mettra un terme & la molsson géneétique des allens; la terrible Body Harvest. Etes-

vous Mhomme quil nous faut?
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» Servez-vous du Stick ou de la manstte
muitidirectionneile pour naviguer dans les menus.
. ﬂhu la Bouton A pour sélectionner et confirmer vos
be.
+ Utllisez le Bouton B pour revenir d'un cran en arriere.
+ Appuyez sur Start ou sur le Bouton A pour faire une

partis.

CHOISIR UN ESPACE DE SAUVEGARDE
Vous avex le choix entre 3 espaces
différents. Sélectlonnez un espace
avec ls Stick, ou la manatte
muiltidirectionnalle et le bouton A.

SUPPRIMER UNE PARTIE SAUVEGARDEE
Choislesex ['option EFFACER.

indiquez queile umgu-dn vous
souheiter supprimer. Le programme
vous demandera de confirmer votre
chob
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Préclgsx votre nom & ['alde du
Stick multidirectionnal at du
bouton A.

CHOIX DE LA DIFFICULTE

Bélectionnez HERDS pour sauver

ls monde
Cholslesaz ZERO pour faire une
partle moins difficile

Remarque: L'option ZERD peut géndrer une
instabilité tamporalle. L'opération Commande Alpha
yest pas garantls aprda 1888.




Lorsque vous avez
tarming un niveau,
Vous pouves y revenir
quand vous le
souhalitez.

REJOUER
Refaire un niveau gue
vous avez terming.

TOP SCORES
Voir les meilleures
performances.

EFFETS SONORES \
Maxi, Moyen, Minl o AR

| CRER (o ¥

MUSIQUE AT

Maxi, Moyenne, Minl ou Epjete Mad Mhsigue: + ?
o Q=) (e

TIR {: Te" norinae :I ( Seniy Maod j

Normal ou Inversd

SANG
Normal, uniquement
pour- les aliens ou Off

Choix disponibles:

JOUER pour falre une
partie.

DEMO pour voir la
démo tournanta.
OPTIONS pour modifier
les parametres du jeu.
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t‘ Bienvenue dans le
" tutorial on-line de la bio-
armure JR-S5 Mark Xl
Vous allez vous alder d'une
reproduction holographique
des principaux composants
de cet accessoire de
protection.
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& Nl équipé dune technique de reconnaissance
||| visuslle, qui permet de cibler l'ennemi plus
lfaciernent. Le mécanisme respiratore

fwmmqna;mw.l

Ce mécanisme survelle ot amélore 'état
de santé du combattant. En cas de fa

ou de blessure, le kit do sécuritd rétablic
len forces du soldat & un niveau acceptable. |
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BOTTES

Fabrsquées en Carborne renforcé et en
mital trempé, ces bottes asaurent une
traction et uné stabilivé & toute dpreuve.

Comme ke casque, larmure st composée
de moldcules C80 uitre-performantas.
Cette protoction résiste & toutas sortes
cexplosions, amai quaux projecties, aux
lBsers, aux armmes snergatiques et & tous
les agents chimcuos ou Narvoux,




5 Précise [emplacement
i dune moisson énergéatique

E-MAIL

| Courrier enr

VOUS pouvez voir son état
de santé

| ARME
| | SELECTIONNEE
|

|L'arme utdiséa s'affiche en

Iméme temps que 3

|la quantité de -
munitions p

| disponibles.

| Indique le nombre dhumains
| limings,
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(ﬂ BOUSSOLE |

- indique la direction

du soldat. Les véhicules
sont représentés par des
triangles verts. Les forces
ennemies sont des
triangles rouges.

s == - s =

CARBURANT

ale la quantité
- gﬂimt&"mﬁnt
P disponible dans le

véhicule utilisé,

BLINDAGE
& VEHICULE

Designe le niveau de
protaction offert par le
véhicule.

SANTE

Barre détat du joueur
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COURIR

Utilisex le Stick pour diriger le personnage.
CAMERA ZOOM IN/OUT.

Zoom N

B ou arrisrs.

1
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PIVOTER LA CAMERA A DROITE & A
GAUCHE

Tourner la 24 1t Tourner |a
caméra a caméra &
Gaucheo . Droite

Servez-vous des boutona C Gauche et Droit pour fuire
pivoter la caméra, vers la gauche ou vers la droits.

Remarque: Le bouton de direction C sert dgalemeant &
changer I'orientation du personnage.

NAGER
Le combattant se met & neger sutomstiquement
loragu'll entre dans l'eau.

Attention! La blo-armure n'est pas compatible avec une
immersion prolonges. N'essayexz pas de nagor longtemps
8l vous é&tes equipe de cette unité de protection.




La bio-armure sat équipée cn sérd

d'un pistolet automatique 12mm.

CIBLAGE AUTOMATIQUE
Le syateame pour viser
automatiguement sa fixe de lul-
méme sur la cible en face de vous.
L'objectif reste & portée de tir
tant gu'Adam ne se déplace pas a
gauche ou a droite de |'ennamil.

TIRER

Utllisez le bouton £ pour tirer.

CIBLAGE MANUEL
Maintensz enfonce ls bouton H
pour activer le systéme de visée '
manuelle. Le Stick sert & priciser
lss mouvemants.

W

ESQUIVE

Lorsque vous ciblex ou tirex sur
I'ennami, Il sst possible d'effectuar

une roulade, sur la droita ou s [

gauche, en utilisant lea boutons C L.: '
de droite ocu de gauchs. ¥

-
& |
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CHOIX DUNE ARME
Pour salectionner une arme
disponibla, appuyez sur les
flaches Haut et Bas de la
manette multidirectionnalle.

VEHICULES

Vous pouvez tirer avec la bio-
armuro lorsgque vous Eétes dans un
vehicule. Les doux modes pour
cibler I'ennemi (mode sutomatigue
ou manuel] sont toujours
disponibles. Mais attention,
cartains véhicules limitent les
angles de tir.

VEHICULES MILITAIRES

La plupart des véhicules de l'armée sont équipés d'armes
puissantss ot sutonomes. Utilisez le systeme de ciblage de
ia bio-armure pour tirer avec ces armes extornes.

Mitrailleuse 2dmm double,
dquipse dauto-refroidisscurs ot
d'une ceinture dalimentation.
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notemment d'un mitrallleur, dun lance-grenades, do
misslles laser, d'un Résonator et de bombes &
plasma. Le systame de restructuration peut étro
activé par le pliots du tank, ou & distance (via -
téiécommande) en cas d'urgence.
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ENTRER ET SORTIR
D'UN VEHICULE

Pour pénétrer dans un véhicule,
appuyex sur la Bouton C
inférdeur; lorsgue vous vous
approchez de 'appareil.

Pour guitter un véhicule,
appuyez de nouveau sur le
Bouton C Bas. Maintenex le
Stick vers la drolte ou |a
gauche, pour indiguer de guel
citd vous souhaitez sortir du
véhicule.

CONDUIRE - MARCHE

AVANT D

Pour feire avancer un véhicule,
appuyez sur le Bouton A. Freinez
a l'alde du Bouton B. Servex-
vous du Stick pour orienter

| apparell.

Appuyeaz en méme tamps sur les
Boutona A et B pour utlllser le
frein & main.

CONDUIRE - MARCHE
ARRIERE

Attandez ‘que le véhicule soit &
l'arrét, appuyez ensuite sur lo
Bouton B pour enclencher la
marche arriére. Le bouton A
sert aslors de frein. Utilisex le
Stick pour indiguer |a
direction a prendre.




S'ENVOLER /MONTER

Le moteur des avions oo
meat en route diés gue vous
pénétrez dans le cockpit.
Appuyez sur le Bouton A
pour accélérer. Tirez le
Stick vors vous (en arriére)
pour vous anvoler et
prendre de l'alticude.

ATTERRIR [PLONGER

Poussezx la Btick vers
I'AVANT pour abaisser le
naz da |'avion.

Attention: Pour atterrir,
I'avion dolt s'approcher du
anl en maintenant 'ovant
de l'appareil en position
raelevas!

e
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VOLER

En vol, servex-vous du
Bouton A pour accéiérer.
Effectuez des loopings, a
droita ou & gauche, & I'alc
du Stick multidirectionnel




DECOLLER | ATTERRIR

Le moteur de l'halico s'ellume
dés que vous péndtrez dans
le cockpit de 'appareil.
Servez-vous du Bouton A
pour décoller et prendre de
l'altitude. Utilisex le Bouton B
pour descendre et atterrir.
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Utilisez le Stick
multidirectionnel pour {—
manoeuvrer 'hélicoptare.

FAIRE LE PLEIN

Si vous avez récupérdé du nitro-carburant, il est
possible de faire le plein de n'importe quel
véhicule. Pour remplir un réservoir, accédez au Menu, puls
cholsiesexz I'icne Carburant loraque vous étes a [intéripur

d'un apparell.

Remarque: Les vahlcules protegent Adam das agressions
extérieures. Les tirs ennamis pauvent endommagoer

I'sppareil, main pas son occupant.

L'ordinateur dans e contre de commande Alpha est
capable de creer ung faille spatio~-temporalie. Cette
option peut étre utilisee pour placer tous les vehicules
dans lewr position d '




ENTRER /SORTIR D'UN
BATIMENT

Bouton A pour ouvrir une porte.

DEPLACEMENTS

Utllisez le Stick pour vous deplacer |
dans una habitation.

Les Boutons C Droit et Gauche
parmettent de faire un pas de
cta.

CONVERSATION

Pour parier a un individu, appuyaz
sur la Bouton A.

CHERCHER /| LUMIERES

L= Bouton A sart & chercher, utiliser ou activer des
lumiéres.

RTTERITIOIR
1R} !:"-I LN

| = i

VvOuSsS NE POUVEZ PAS VOUS SERVIR DE

ARAMES A L'INTERIELR D'UN §




;"4 -

o B,

'\-rr 'u\.u--—:,

%

*Eu,, |

L'option Inventaire
permet deo vérifier les
armes sélectionnsées st
de consulter les objets
gua vols Eransportez
dans votre sac a dos.

Utilisexz le Stick pour
vous déplacer dans
I'inventaire. Servez-vous
du Bouton A pour
prendre un objet ou
revenir en arriers.

Choisissex Quitter pour J
ravenir a la partie.




CARBURANT
Vous trouverez du nitro-carburant dans |a
plupart des bétiments.

Des points de santé sont disponibles
dans les habitations, ou lorsque vous
avez detruit des extraterrestres.

RELIGQUE ALIEN

Las informations sur I'invasion de 1918 sont
/ tris limitées. Toutefols, certains ecrits

grecques parient dune relique insectoide.

Cet artefact aurait été trouve par une des
victimes peu avant sa mort. Malheureusament, on
n'‘en salit guire plus...

MUNITIONS

Queal que soit le type darma gue
vous utilisez, des munitions vous
attendent dans la plupart des
habitatlons.

ARMES

Vous trouverez des armes
supplémentaires dans cortaines
constructions.

CRISTAUX D'ARMEMENT
& Une seule de ces plerres de combat a ate
tﬁ découverte. Personng ne connalt vraliment
L le réle de ce cristal, mais on imagine qul
s'agit d'une arme, pulsque les seuls objet
insectoides récupérés par les humsins ont toujours
été des dquipemants de combat.

Emulationtd.fr
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MESSAGERIE ELECTRONIGQUE
Les messages qul ne sont pas urgents sont
disponibles sur le canal de communication normal.

Appuyez sur le Bouton L pour lire ou relire un
communiqua.

HOSTILE ACTION SAPID
VIESSAGINGMESSAGE D'ATTAGQGUE
Les messages d'alerte activent les fonctions de
secours de votre bio-armure. Le kit de senté
injects automatiquement un sérum (a effet
tamporaira) dans la systbmea sanguin d'Adam. Ce
liquide a pour objectif de démultiplier les réactions
nerveuses de votre personnage. Par example, la
lecture d'un message dalerta seffectue en
quelgues milli-
secondes. Lorsque
l'attague est
terminde, lo kit de
santé libers unsa
molécule dans votre
organisme, ofin de
retablir le
fonctionnement
normal de vos
terminalsons
nervouasos.
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( SITUATION )

| Il s'agit d'une unité de stockage [seconde génération)
d'images blo-holographiques. Lorsque cet appareil
gntre en contact avec la peau d'Adam, la balise se
connects & l'unité centrale de la blo-armure et
onregistre automatiquement la situation physiquo et
| mantal du combattant.

La balise de situation n'est disponible que lorsque tous
i les envahisseurs ont été élimings. Autrement dit, une
fois que le processeur alien a été détruit.

Appuyez sur
ie Bouton A
pour initialiser
la balise.
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TELEPORTATION

La balise de situstion peut servir & se téléporter vers le
centre de commanda Alpha, ou vers les autres balises
actives du niveau. Pour cela, accédex au menu de Ia balise
et choisissez l'option Téléporter, afin de rejoindre une
autre balise ou le cantre Alpha.

Servex-vous du terminal placéd dans le centre de
commands Alpha pour vous téléporter vers n'importe
gualle balise active du niveau.

SAUVEGARDER
Enrﬂgiut:rur- une
partie. '
QUITTER

Sortir d un
décran sans faire
de sauvegards.
TELEPDRTER
Rajoindra le
cantre Alpha ou
la ballse active
la plus proche,
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Stick
multidirectionnel
Sa déplacer sur
la carte

Bouton A
Changer les
modes Caméra

Bouton L
Voir les paliers
du niveau

Bouton R
Activer
jdéanctiver |e
Traceur

Boutons C Haut
& Bas

Zoom avant [
room arviere de
la carte

. NOTE:
le Tracour apparait toujours au centrs de lecran.
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Il garde le portall du champ
d'énergie. Ce monstra engendre
les puces ot les bombes volantes.

[MOISSONNEUR
Contréle la récolte
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Lorequune proe est capturde (&

lextarisur dun bitiment), le mucus

varditre se rétrects pour amoner i survécu & une attaque de
victime & lMintérieur du Molssonneur: L, mutant,

human sara tout simplemant dévord,
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CONSEILS

+ Il ost préférable de détruire les vagues dattagques
extraterrestres, au fur et & mesure quelles apparaissent. Si
vous fuyez devant l'ennemid, celul-ci se lancera & vos trousses,
gt Adam sera submergé par les insectes (surtout dans les
derniers nivesux du jeu).

Pour gliminer les aliens, il est recommandeé d'utiliser le tank

Alpha et de tourner autour des monstres, & pleine vitesse,
tout en tirant sans arrét (mieux veut s'entrainer avant!).

Apprenez & manoeuvrer un véhicule tout en bombardant
l'ennemi. En faizsant marche arriére, vous pouvez @vitor les
projectiles aliens. Cette technique est surtout utile pour
combattre les Processcurs et les boucliers énergétiques.

Adam est vulnérable lorsqu'll se déplace a pled. Utilisez les
véhiculos autant que possible.

5i Adam doit combattre un alien alors qu’il est & pled,
faites-le rouler sur lui-méme tout en tirant sur l'ennemi.
Vous devez maitriser cette technigue pour survivre dans les
derniers niveaux du jeu.

Si la barre de santé d Adam est rouge, il est possible
d'améliorer son état en le lajssant se reposer quelques
minutes.

Les virages avec le frein-b-main sont trés pratigues,
notamment dans le tank Alpha. Pour tourner rapidement,
orientex le véhicule tout en maintenant enfoncés les boutons
A ot B.

Maintenez le bouton A enfoncé pour faire tourner Adam tout
en tirant sur lennemi.

N'oubliez pas que les balises de sauvegarde permettent de
se téléporter vers plusiours endroits de la carte.

Suivez les consells de Dalsy. Elle se trompe rarement.

Fouillez bien tous las batiments. lis réservent parfois
d'agréables surprises.




